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заряжайся на здоровье

заряжайся на здоровье



Современные условия требуют

новых форм и методов работы с детьми и

подростками, направленных на

пропаганду здорового образа жизни.

Комплексная системная работа с

привлечением специалистов из различных

областей призвана направить детей,

подростков по единственно правильному

здоровому вектору.

Подрастающее «поколение

интернета» непременно должно

вычеркнуть из своей жизни алкоголь,

сигареты, наркотики, сказать твёрдое

«НЕТ» вредным привычкам и лени. Ведь

здоровая молодёжь – это здоровая нация!



Социокультурный проект «Поколение

ZOIII» направлен на пропаганду здорового

образа жизни и предполагает привлечение

несовершеннолетних к участию в

мероприятиях, направленных на

формирование грамотного представления о

здоровье, механизмах его поддержания, а

также выработку необходимых навыков по

ведению ЗОЖ.

Работниками филиалов ГУК «Культурно-

досуговый центр Солигорского района»

совместно с учреждениями образования,

Солигорским ГРОЧС, Солигорским РОВД,

медицинскими работниками в рамках проекта

организовываются мероприятия, которые

позволят молодым гражданам приобрести

социальный опыт, «своими руками» обеспечить

себе активную, полноценную, насыщенную

здоровьем жизнь.



Цель:

✓создание условий для формирования у
несовершеннолетних мотивационных
установок и ценностных ориентаций на
ведение здорового образа жизни.

Задачи:
✓ формирование у молодых граждан

негативного отношения к вредным
привычкам (алкоголизму, табакокурению,
наркомании и т.д.);

✓ формирование культуры здорового образа
жизни;

✓ пропаганда ЗОЖ.



Проект реализовывается в летний 
период с июня по август 2024 года

Дети и подростки до 18 лет,
проживающие в населённых
пунктах Солигорского района



• г.п.Старобин

• г.п.Красная Слобода

• аг.Долгое

• аг.Хоростово

• аг.Кривичи

• аг.Краснодворцы

• аг.Гоцк

• аг.Зажевичи

• аг.Величковичи

• аг.Сковшин

• аг.Новое Полесье

• аг.Октябрь

• д.Осово



игровые программы

беседы

познавательные программы

викторины

квест-игры




